WYMAGANIA EDUKACYINE
INFORMATYKA
klasa 8

1. Realizowany programu nauczania: Program nauczania informatyki w szkole podstawowej Lubie
to! Autor: Michat Keska. Nowa Era

2. Podrecznik: Grazyna Koba. Lubie to! Podrecznik do informatyki dla klasy 6smej szkoty
podstawowej. Wydawnictwo Nowa Era. Numer ewidencyjny w wykazie MEiN: 847/5/2021/z1.

3. Tytuty realizowanych dziatow:

e Arkusz kalkulacyjny.
e Programowanie w jezyku C++.
e Projekty.

4. Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych.

e Sprawdzamy: wiadomosci, stopien zrozumienia wiedzy, sposéb przekazywania
wiadomosci, umiejetnos¢ stosowania wiadomosci, aktywnos¢ na lekcji.
e Formy sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci:

= odpowiedzi ustne,

= sprawdziany,

= kartkowki,

= projekty,

= ¢wiczenia praktyczne,

= opracowanie zadania lub tematu w domu.

5. Orientacyjny sposob przeliczania liczby punktéw uzyskanych ze sprawdziandéw
(wyrazonej w procentach) na stopnie szkolne.

Procent Stopnie ze sprawdzianu
liczby punktéow
0% - 34% niedostateczny
35% - 51% dopuszczajacy
52% - 74% dostateczny
75% - 89% dobry
90% - 100% bardzo dobry

Mozliwe jest otrzymanie oceny poprzedzonej ,+" i ,,—” dla skrajnych wartosci przedziatéw
okreslajacych dang ocene.

6. Uczen moze otrzymad ocene + bardzo dobrg ze sprawdzianu, jesli otrzyma ocene bardzo dobrg i
rozwigze zadanie dodatkowe o podwyzszonym stopniu trudnosci z btedem.

Uczen moze otrzymac ocene celujgca ze sprawdzianu, jesli otrzyma ocene bardzo dobrg i rozwigze
bezbtednie zadanie dodatkowe o podwyzszonym stopniu trudnosci.

7. W ocenianiu $rédrocznym i rocznym ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktory:

a)  w wysokim stopniu opanowat wiedze i umiejetnosci okreslone przez programu nauczania
przedmiotu w danej klasie, samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia,

b) biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub
praktycznych z programu nauczania danej klasy, proponuje rozwigzania nietypowe, rozwigzuje
takze zadania wykraczajace poza program nauczania tej klasy lub osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych.

8. W przypadku nieobecnosci nieusprawiedliwionej lub gdy uczen unika wyznaczenia terminu,
nauczyciel ma prawo zobowigzac go do napisania sprawdzianu w terminie przez siebie
wyznaczonym, bez wczesniejszego poinformowania ucznia.

9. Jesli nieobecnos¢ na sprawdzianie spowodowana jest dtuzszg chorobg lub inng usprawiedliwiong
nieobecnoscig, termin sprawdzianu ustala sie indywidualnie z nauczycielem i moze on przekroczy¢
dwa tygodnie.

10. Uczen, ktdry opuscit 25% godzin z danego przedmiotu, ma obowigzek poddac sie kontroli
majacej za cel sprawdzenie znajomosci tych partii materiatu, podczas realizacji ktérych byt
nieobecny.

11. Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej ze sprawdzianu w ciggu dwdéch tygodni od
informacji o otrzymanej ocenie niedostateczne;j.

12. Na dzien przed posiedzeniem Rady Pedagogicznej nauczyciele informujg uczniéw o srédrocznych
ocenach klasyfikacyjnych. Ocena srédroczna nie ulega zmianie.

13. Na co najmniej tydzien przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej, uczniowie s
informowani o przewidywanych rocznych ocenach klasyfikacyjnych. Rodzice lub prawni
opiekunowie uczniéw majq prawo do ztozenia podania o egzamin podwyzszajgcy ocene
przewidywana o ile spetniajg nastepujace warunki:

e nie opuscit bez usprawiedliwienia wiecej niz dwie godziny z danego przedmiotu,

e pisat wszystkie sprawdziany w pierwszym lub dodatkowym terminie,

e na biezaco korzystat z mozliwosci poprawy ocen z prac pisemnych, odpowiedzi ustnych,
¢wiczen praktycznych wynikajacych z WSO i PSO.

14. Nauczyciel ma prawo wprowadzi¢ wtasne zasady obowigzujgce na lekcji, nie moga one jednak
by¢ sprzeczne ze Statutem Szkoty.


https://www.nowaera.pl/matematyka-1-podrecznik-do-matematyki-dla-liceum-ogolnoksztalcacego-i-techniku-zakres-podstawowy-i-rozszerzony,sku-068152
https://www.nowaera.pl/matematyka-1-podrecznik-do-matematyki-dla-liceum-ogolnoksztalcacego-i-techniku-zakres-podstawowy-i-rozszerzony,sku-068152

15. Umiejetnosci wynikowe —wymagania na poszczegdlne stopnie szkolne.

Wyrdznione zostaty nastepujgce wymagania programowe:

e Wymagania wykraczajace (W) dotyczg zagadnien trudnych, oryginalnych, wykraczajacych poza
obowigzkowy program nauczania.

e Wymagania konieczne (K) dotyczg zagadnien elementarnych, stanowigcych swego rodzaju
podstawe, zatem powinny by¢ opanowane przez kazdego ucznia.

e Wymagania podstawowe

(P)

zawierajg wymagania z

poziomu

o typowe problemy o niewielkim stopniu trudnosci.

e  Wymagania rozszerzajace (R), zawierajgce wymagania z pozioméw (K) i (P), dotyczg zagadnien

bardziej ztozonych i nieco trudniejszych.

e  Wymagania dopetniajgce (D), zawierajgce wymagania z pozioméw (K), (P) i (R), dotycza
trudniejszych,

zagadnienn  problemowych,
przyswojonych informacji.

wymagajacych

(K)

umiejetnosci

wzbogacone

ocena dopuszczajaca
ocena dostateczna
ocena dobra

ocena bardzo dobra
ocena celujaca

przetwarzania

Ponizej przedstawiony zostat podziat wymagan na poszczegdlne oceny szkolne:
wymagania na poziomie (K)

wymagania na poziomie (K) i (P)

wymagania na poziomie (K), (P) i (R)
wymagania na poziomie (K), (P), (R) i (D)
wymagania na poziomie (K), (P), (R), (D) i (W)

Wymagania konieczne (ocena
dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe (ocena
dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace (ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace (ocena bardzo
dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace (ocena
celujaca)
Uczen:

DZIAL 1. Arkusz kalkulacyjny

e omawia zastosowanie oraz budowe
arkusza kalkulacyjnego

e okresla adres komdrki

e wprowadza dane réznego rodzaju do
komérek arkusza kalkulacyjnego

o formatuje zawartos¢ komdrek
(wyréwnanie tekstu oraz wyglad
czcionki)

okresla zasady wprowadzania danych
do komorek arkusza kalkulacyjnego
dodaje i usuwa wiersze oraz kolumny
w tabeli

e tworzy proste formuty obliczeniowe
e wyjasnia, czym jest adres wzgledny

e kopiuje utworzone formuty
obliczeniowe, wykorzystujac
adresowanie wzgledne

e samodzielnie tworzy i kopiuje
skomplikowane formuty obliczeniowe

e rozumie rdoznice miedzy adresowaniem
wzglednym, bezwzglednym i
mieszanym

stosuje w arkuszu podstawowe
funkcje: (SUMA, SREDNIA), wpisuje je
recznie oraz korzysta z kreatora

e wykorzystuje funkcje JEZELI do
tworzenia algorytmow z warunkami w
arkuszu kalkulacyjnym

e ustawia format danych komorki
odpowiadajacy jej zawartosci

o w formutach stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane

e korzysta z biblioteki funkcji, aby
wyszukiwaé potrzebne funkcje

e stosuje adresowanie wzgledne,
bezwzgledne lub mieszane w
zaawansowanych formutach
obliczeniowych

e stosuje zaawansowane funkcje arkusza
w tabelach tworzonych na wtasne
potrzeby

e wstawia wykres do arkusza
kalkulacyjnego

omawia i modyfikuje poszczegdlne
elementy wykresu

o dobiera odpowiedni wykres do rodzaju
danych

o tworzy wykres dla wiecej niz jednej
serii danych

e tworzy rozbudowane wykresy dla
wielu serii danych

e korzysta z arkusza kalkulacyjnego w
celu stworzenia kalkulacji wydatkéw

zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane otrzymane z
prostych doswiadczen i przedstawia je
na wykresie

e sortuje oraz filtruje dane w arkuszu
kalkulacyjnym

e tworzy prosty model (na przyktadzie
rzutu szescienng kostka do gry)
w arkuszu kalkulacyjnym

e stosuje filtry niestandardowe

e przygotowuje rozbudowane arkusze
kalkulacyjne korzysta z arkusza
kalkulacyjnego do analizowania
doswiadczen z innych przedmiotéw

DZIAL 2. Programowanie w jezyku C++

o definiuje pojecia: algorytm, program,
programowanie

wymienia rézne sposoby
przedstawienia algorytmu: opis

e wymienia przyktadowe $rodowiska
programistyczne

e pisze proste programy w trybie
skryptowym jezyka C++

e zapisuje algorytmy réznymi sposobami
oraz pisze programy o wiekszym




o podaje kilka sposobdw przedstawienia
algorytmu

stowny, schemat blokowy, lista krokéw
poprawnie formutuje problem do
rozwigzania

wyjasnia réznice miedzy
interaktywnym a skryptowym trybem
pracy

stosuje odpowiednie polecenie jezyka
C++, aby wyswietli¢ tekst na ekranie
omawia réznice pomiedzy kodem
zrédtowym a kodem wynikowym
ttumaczy, czym jest srodowisko
programistyczne

wyjasnia, czym jest specyfikacja
problemu

opisuje etapy rozwigzywania
problemoéw

opisuje etapy powstawania programu
komputerowego

zapisuje proste polecenia jezyka C++

stopniu trudnosci

e ttumaczy, do czego uzywa sie
zmiennych w programach

® pisze proste programy w trybie
skryptowym jezyka C++
z wykorzystaniem zmiennych

wykonuje obliczenia w jezyku C++
omawia dziatanie operatorow
arytmetycznych

stosuje tablice w jezyku C++ oraz
operatory logiczne

wykorzystuje instrukcje warunkowg
iforazif else w programach
wykorzystuje iteracje

w konstruowanych algorytmach
wykorzystuje w programach instrukcje
iteracyjng for

definiuje funkcje w jezyku C++

i omawia rdznice miedzy funkcjami
zwracajgcymi wartosé a funkcjami
niezwracajacymi wartosci

buduje ztozone schematy blokowe
stuzace do przedstawiania
skomplikowanych algorytméw
konstruuje ztozone sytuacje
warunkowe (wiele warunkéw) w
algorytmach

pisze programy zawierajgce instrukcje
warunkowe, petle oraz funkcje
wyjasnia, jakie btedy zwraca
interpreter

czyta kod zrodtowy i opisuje jego
dziatanie

® pisze programy w jezyku C++ do
rozwigzywanie zadan matematycznych

e tworzy program sktadajacy sie z kilku
funkcji wywotywanych w programie
gtéwnym

e wyjasnia dziatanie operatora modulo
e wyjasnia algorytm badania
podzielnosci liczb

zapisuje w postaci listy krokéw
algorytm badania podzielnosci liczb
naturalnych

wykorzystuje w programach instrukcje
iteracyjngwhile

omawia algorytm Euklidesa w wersji

z odejmowaniem i z dzieleniem —
zapisuje go w wybranej postaci
wyijasnia algorytm wyodrebniania cyfr
danej liczby i zapisuje go w wybranej
postaci

wyjasnia réznice miedzy instrukcja
iteracyjng while apetlg for

pisze programy obliczajgce NWD,
stosujac algorytm Euklidesa, oraz
wypisujgce cyfry danej liczby

wyjasnia réznice miedzy algorytmem
Euklidesa w wersjach z odejmowaniem
i z dzieleniem

e pisze programy wykorzystujgce
algorytmy Euklidesa (np. obliczajacy
NWW) oraz wyodrebniania cyfr danej
liczby

e wyjasnia potrzebe wyszukiwania
informacji w zbiorze

e okresla réznice miedzy wyszukiwaniem
w zbiorach uporzagdkowanym
i nieuporzadkowanym

e sprawdza dziatanie programoéw
wyszukujacych element w zbiorze

zapisuje algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym, w tym elementu
najwiekszego i najmniejszego

zapisuje algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze uporzgdkowanym
metoda potowienia

implementuje gre w zgadywanie liczby

implementuje algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym

omawia funkcje zastosowane

w realizacji algorytmu wyszukiwania
metoda potowienia

implementuje algorytm wyszukiwania
najwiekszej wartosci w zbiorze

samodzielnie zapisuje w wybranej
postaci algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze metoda
pofowienia, w tym elementu
najwiekszego i najmniejszego
implementuje algorytm wyszukiwania
elementu w zbiorze metoda
pofowienia

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje algorytmy wyszukiwania

e wyjasnia potrzebe porzagdkowania
danych

e sprawdza dziatanie programu
sortujacego dla réznych danych

zapisuje w wybranej formie algorytm
porzagdkowania metodami przez
wybieranie oraz przez zliczanie
omawia implementacje algorytmu

omawia implementacje algorytmu
sortowania przez zliczanie

omawia funkcje zastosowane w kodzie
zrédtowym algorytmdw sortowania

implementuje algorytmy
porzadkowania metodami przez
wybieranie oraz przez zliczanie
wprowadza modyfikacje w

e samodzielnie modyfikuje
i optymalizuje programy sortujgce
metoda przez wybieranie, metoda
przez zliczanie




sortowania przez wybieranie
stosuje petle zagniezdzone i wyjasnia,
jak dziatajg

przez wybieranie oraz przez zliczanie

implementacji algorytmoéw
porzadkowania przez wybieranie oraz
przez zliczanie

DZIAt 4. Projekty

e bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, wykonujgc powierzone mu
zadania o niewielkim stopniu trudnosci

bierze udziat w przygotowaniu
dokumentaciji szkolnej imprezy
sportowej

wprowadza dane do zaprojektowanych
tabel

przygotowuje dokumentacje imprezy,
wykonuje obliczenia, projektuje tabele
oraz wykresy

wspodtpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem

bierze udziat w przygotowaniu
dokumentaciji szkolnej imprezy
sportowej, przygotowuje zestawienia,
drukuje wyniki

wspotpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem

bierze udziat w przygotowaniu
dokumentacji szkolnej imprezy
sportowej, tworzy zestawienia
zawierajace zaawansowane formuty,
wykresy oraz elementy graficzne
wspdtpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcje
lidera

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone zadania
o niewielkim stopniu trudnosci

e testuje gre na réznych etapach

o wspdtpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem

bierze udziat w pracach nad
wypracowaniem koncepc;ji gry
wspodtpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem

programuje wybrane funkcje i
elementy gry
opracowuje opis gry

implementuje i optymalizuje kod
zrédtowy gry, korzystajac
z wypracowanych zatozen

rozbudowuje gre o nowe elementy
wspdtpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcje
lidera

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone zadania
o niewielkim stopniu trudnosci —
znalezienie informacji w internecie,
umieszczenie ich w chmurze

wspdtpracuje z innymi podczas pracy
nad projektem

analizuje zebrane dane

tworzy projekt prezentacji
multimedialnej

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone zadania
tworzy prezentacje wg projektu
zaakceptowanego przez zespot

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu

analizuje i weryfikuje pod wzgledem
merytorycznym i technicznym
przygotowang prezentacje

wspdtpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcje
lidera

wzbogaca prezentacje o elementy
podnoszace jej walory estetyczne

i merytoryczne

e aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, realizuje powierzone zadania
o niewielkim stopniu trudnosci

e bierze aktywny udziat w dyskusji nad
wyborem atrakcyjnego zawodu
wymagajacego kompetencji
informatycznych

gromadzi informacje dotyczace
wybranych zawodoéw, umieszcza je w
zaprojektowanych tabelach i
dokumentach tekstowych

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu

projektuje tabele do zapisywania
informacji o zawodach

weryfikuje i formatuje przygotowane
dokumenty tekstowe

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, weryfikuje opracowane tresci
i taczy wszystkie dokumenty w catos¢

aktywnie uczestniczy w pracach
zespotu, przyjmuje role lidera
podczas dyskusji przyjmuje funkcje
moderatora




