WYMAGANIA EDUKACYINE
INFORMATYKA
klasa 7

1. Realizowany programu nauczania: Program nauczania informatyki w szkole podstawowej Lubie
to! Autor: Michat Keska. Nowa Era

2. Podrecznik: Grazyna Koba. Lubie to! Podrecznik do informatyki dla klasy siédmej szkoty
podstawowej. Wydawnictwo Nowa Era. Numer ewidencyjny w wykazie MEN: 847/4/2020/z1.

3. Tytuty realizowanych dziatow:

e Komputer i sieci komputerowe.

e Strony WWW.

e Grafika komputerowa.

* Praca z dokumentem tekstowym.
e Prezentacje multimedialne i filmy.

4. Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych.

e Sprawdzamy: wiadomosci, stopien zrozumienia wiedzy, sposéb przekazywania
wiadomosci, umiejetnos¢ stosowania wiadomosci, aktywnos¢ na lekcji.
e Formy sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci:

= odpowiedzi ustne,

= sprawdziany,

= kartkowki,

= projekty,

= ¢wiczenia praktyczne,

= opracowanie zadania lub tematu w domu.

5. Orientacyjny sposob przeliczania liczby punktéw uzyskanych ze sprawdziandéw
(wyrazonej w procentach) na stopnie szkolne.

Procent Stopnie ze sprawdzianu
liczby punktow
0% - 34% niedostateczny
35% - 51% dopuszczajacy
52% - 74% dostateczny
75% - 89% dobry
90% - 100% bardzo dobry

Mozliwe jest otrzymanie oceny poprzedzonej ,+” i ,,—” dla skrajnych wartosci przedziatéw
okreslajacych dang ocene.

6. Uczen moze otrzymad ocene + bardzo dobrg ze sprawdzianu, jesli otrzyma ocene bardzo dobrg i
rozwigze zadanie dodatkowe o podwyzszonym stopniu trudnosci z btedem.

Uczen moze otrzymac ocene celujgca ze sprawdzianu, jesli otrzyma ocene bardzo dobrg i rozwigze
bezbtednie zadanie dodatkowe o podwyzszonym stopniu trudnosci.

7. W ocenianiu $rédrocznym i rocznym ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktory:

a)  w wysokim stopniu opanowat wiedze i umiejetnosci okreslone przez programu nauczania
przedmiotu w danej klasie, samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia,

b) biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub
praktycznych z programu nauczania danej klasy, proponuje rozwigzania nietypowe, rozwigzuje
takze zadania wykraczajace poza program nauczania tej klasy lub osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych.

8. W przypadku nieobecnosci nieusprawiedliwionej lub gdy uczen unika wyznaczenia terminu,
nauczyciel ma prawo zobowigzac go do napisania sprawdzianu w terminie przez siebie
wyznaczonym, bez wczesniejszego poinformowania ucznia.

9. Jesli nieobecnos¢ na sprawdzianie spowodowana jest dtuzszg chorobg lub inng usprawiedliwiong
nieobecnoscig, termin sprawdzianu ustala sie indywidualnie z nauczycielem i moze on przekroczy¢
dwa tygodnie.

10. Uczen, ktdry opuscit 25% godzin z danego przedmiotu, ma obowigzek poddac sie kontroli
majacej za cel sprawdzenie znajomosci tych partii materiatu, podczas realizacji ktérych byt
nieobecny.

11. Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej ze sprawdzianu w ciggu dwdéch tygodni od
informacji o otrzymanej ocenie niedostateczne;j.

12. Na dzien przed posiedzeniem Rady Pedagogicznej nauczyciele informujg uczniéw o srédrocznych
ocenach klasyfikacyjnych. Ocena srédroczna nie ulega zmianie.

13. Na co najmniej tydzien przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej, uczniowie s
informowani o przewidywanych rocznych ocenach klasyfikacyjnych. Rodzice lub prawni
opiekunowie uczniéw majq prawo do ztozenia podania o egzamin podwyzszajgcy ocene
przewidywana o ile spetniajg nastepujace warunki:

e nie opuscit bez usprawiedliwienia wiecej niz dwie godziny z danego przedmiotu,

e pisat wszystkie sprawdziany w pierwszym lub dodatkowym terminie,

e na biezaco korzystat z mozliwosci poprawy ocen z prac pisemnych, odpowiedzi ustnych,
¢wiczen praktycznych wynikajacych z WSO i PSO.

14. Nauczyciel ma prawo wprowadzi¢ wtasne zasady obowigzujgce na lekcji, nie moga one jednak
by¢ sprzeczne ze Statutem Szkoty.


https://www.nowaera.pl/matematyka-1-podrecznik-do-matematyki-dla-liceum-ogolnoksztalcacego-i-techniku-zakres-podstawowy-i-rozszerzony,sku-068152
https://www.nowaera.pl/matematyka-1-podrecznik-do-matematyki-dla-liceum-ogolnoksztalcacego-i-techniku-zakres-podstawowy-i-rozszerzony,sku-068152

15. Umiejetnosci wynikowe —wymagania na poszczegdlne stopnie szkolne.

Wyrdznione zostaty nastepujgce wymagania programowe:

e Wymagania wykraczajace (W) dotyczg zagadnien trudnych, oryginalnych, wykraczajacych poza
obowigzkowy program nauczania.

e Wymagania konieczne (K) dotyczg zagadnien elementarnych, stanowigcych swego rodzaju
podstawe, zatem powinny by¢ opanowane przez kazdego ucznia.

e Wymagania podstawowe (P)

zawierajg wymagania z

poziomu

o typowe problemy o niewielkim stopniu trudnosci.

e  Wymagania rozszerzajace (R), zawierajgce wymagania z pozioméw (K) i (P), dotyczg zagadnien

bardziej ztozonych i nieco trudniejszych.

e  Wymagania dopetniajgce (D), zawierajgce wymagania z pozioméw (K), (P) i (R), dotycza
trudniejszych,

zagadnienn  problemowych,
przyswojonych informacji.

wymagajacych

umiejetnosci

wzbogacone

przetwarzania

Ponizej przedstawiony zostat podziat wymagan na poszczegdlne oceny szkolne:
ocena dopuszczajaca -
ocena dostateczna -
ocena dobra -
ocena bardzo dobra -
ocena celujaca -

wymagania na poziomie (K)

wymagania na poziomie (K) i (P)

wymagania na poziomie (K), (P) i (R)
wymagania na poziomie (K), (P), (R) i (D)
wymagania na poziomie (K), (P), (R), (D) i (W)

Wymagania konieczne (ocena
dopuszczajaca).
Uczen:

Wymagania podstawowe (ocena
dostateczna).
Uczen:

Wymagania rozszerzajace (ocena
dobra).
Uczen:

Wymagania dopetniajace (ocena
bardzo dobra).
Uczen:

Wymagania wykraczajace (ocena
celujaca).
Uczen:

1. KOMPUTER I SIECI KOMPUTEROWE

e wymienia dwie dziedziny, w ktérych
wykorzystuje sie komputer

e wymienia dwa zawody i zwigzane z
nimi kompetencje informatyczne

e wymienia cztery dziedziny, w ktérych
wykorzystuje sie komputery

e wymienia cztery zawody i zwigzane z
nimi kompetencje informatyczne

® przestrzega zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy przy komputerze

e kompresuje i dekompresuje pliki i
foldery

e wymienia sze$¢ dziedzin, w ktdrych
wykorzystuje sie komputery

e wymienia sze$¢ zawoddw i zwigzane z
nimi kompetencje informatyczne

e omawia podstawowe jednostki
pamieci masowe;j

e wstawia do dokumentu znaki,
korzystajac z kodow ASCII

e zabezpiecza komputer przed
dziataniem ztosliwego
oprogramowania

e wymienia i opisuje rodzaje licencji na
oprogramowanie

e wymienia osiem dziedzin, w ktérych
wykorzystuje sie komputery

e wymienia osiem zawodow i zwigzane
z nimi kompetencje informatyczne

e wyjasnia, czym jest system binarny
(dwadjkowy) i dlaczego jest uzywany
do zapisywania danych w komputerze

e wykonuje kopie bezpieczenstwa
swoich plikow

e zamienia liczby z systemu
dziesietnego na dwojkowy

e wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa

e wymienia podstawowe klasy sieci
komputerowych
e wyjasnia, czym jest internet

e omawia podziat sieci ze wzgledu na
wielko$¢

e opisuje dziatanie i budowe domowe;j
sieci komputerowej

e opisuje dziatanie i budowe szkolnej
sieci komputerowej

e sprawdza parametry sieci
komputerowej w systemie Windows

® zmienia ustawienia sieci
komputerowej w systemie Windows

e wymienia dwie ustugi dostepne
w internecie

e otwiera strony internetowe
w przegladarce

e wymienia cztery ustugi dostepne
w internecie

e wyjasnia, czym jest chmura
obliczeniowa

o wyszukuje informacje w internecie,
korzystajgc z wyszukiwania prostego

® szanuje prawa autorskie,

e wymienia sze$¢ ustug dostepnych w
internecie

e umieszcza pliki w chmurze
obliczeniowej

o wyszukuje informacje w internecie,
korzystajac z wyszukiwania
zaawansowanego

e wymienia osiem ustug dostepnych w
internecie

e wspotpracuje nad dokumentami,
wykorzystujac chmure obliczeniowa

e opisuje licencje na zasoby
w internecie

¢ publikuje wtasne tresci w internecie,
przydzielajac im licencje typu Creative
Commons




wykorzystujgc materiaty pobrane z
internetu

® opisuje proces tworzenia cyfrowej
tozsamosci

o dba o swoje bezpieczenstwo podczas
korzystania z internetu

® przestrzega zasad netykiety,
komunikujac sie przez internet

2. STRONY Www

e wyjasnia, czym jest strona
internetowa
® opisuje budowe witryny internetowe;j

e omawia budowe znacznika HTML

e wymienia podstawowe znaczniki
HTML

® tworzy prostg strone internetowa w
jezyku HTML i zapisuje jg w pliku

o wykorzystuje znaczniki formatowania
do zmiany wygladu tworzonej strony
internetowej

® korzysta z mozliwosci kolorowania
sktadni kodu HTML w edytorze
obstugujgcym te funkcje

o wyswietla i analizuje kod strony
HTML, korzystajac z narzedzi
przegladarki internetowe;j

e otwiera dokument HTML do edycji
w dowolnym edytorze tekstu

o do formatowania wygladu strony
wykorzystuje znaczniki nieomawiane
na lekcji

e tworzy strone internetowag w jezyku
HTML

e planuje kolejne etapy wykonywania
strony internetowe;j

e umieszcza na stronie obrazy, tabele i
listy punktowane oraz numerowane

e umieszcza na tworzonej stronie
hipertacza do zewnetrznych stron
internetowych

e tworzy kolejne podstrony i faczy je za
pomoca hiperfaczy

e tworzgc strone internetowg,
wykorzystuje dodatkowe technologie,
np. CSS lub JavaScript

3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

e tworzy rysunek za pomoca
podstawowych narzedzi programu
GIMP i zapisuje go w pliku

® zaznacza fragmenty obrazu

o wykorzystuje schowek do kopiowania
i wklejania fragmentdéw obrazu

e omawia znaczenie warstw obrazu
w programie GIMP

e tworzy i usuwa warstwy w programie
GIMP

® umieszcza napisy na obrazie
w programie GIMP

e zapisuje rysunki w réznych formatach
graficznych

® uzywa narzedzi zaznaczania
dostepnych w programie GIMP

e zmienia kolejnos¢ warstw obrazu
w programie GIMP

e opisuje podstawowe formaty
graficzne

e wykorzystuje warstwy, tworzac
rysunki w programie GIMP

e rysuje figury geometryczne,
wykorzystujgc narzedzia zaznaczania
w programie GIMP

e tgczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP

e wykorzystuje filtry programu GIMP do
poprawiania jakosci zdje¢

e tworzy fotomontaze i kolaze w
programie GIMP

e tworzac rysunki w programie GIMP,
wykorzystuje narzedzia nieomowione
na lekcji

e wyjasnia, czym jest animacja

e dodaje gotowe animacje do obrazéw
wykorzystujac filtry programu GIMP

e dodaje gotowe animacje dla kilku
fragmentow obrazu: odtwarzane
jednoczesnie oraz odtwarzane po
kolei

e tworzy animacje poklatkowg,
wykorzystujgc warstwy w programie
GIMP

e przedstawia proste historie poprzez
animacje utworzone w programie
GIMP

e wspotpracuje w grupie,
przygotowujac plakat

e planuje prace w grupie poprzez
przydzielanie zadan poszczegdlnym
jej cztonkom

e wyszukuje, zbiera i samodzielnie
tworzy materiaty niezbedne do
wykonania plakatu

® przestrzega praw autorskich podczas
zbierania materiatéw do projektu

e wykorzystuje chmure obliczeniowg do
zbierania materiatéw niezbednych do
wykonania plakatu

e planuje prace w grupie i wspotpracuje
z jej cztonkami, przygotowujac
dowolny projekt

4. PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM

e tworzy rézne dokumenty tekstowe i
zapisuje je w plikach

e otwiera i edytuje zapisane
dokumenty tekstowe

o tworzy dokumenty tekstowe,
wykorzystujac szablony dokumentéw

e redaguje przygotowane dokumenty
tekstowe, przestrzegajac
odpowiednich zasad

o dostosowuje forme tekstu do jego
przeznaczenia

e korzysta z tabulatora do ustawiania

o wykorzystuje kapitaliki i wersaliki do
przedstawienia réznych elementéw
dokumentu tekstowego

e ustawia rézne rodzaje tabulatordw,
wykorzystujac selektor tabulatoréw

e sprawdza liczbe wyrazéw, znakdw,

e kopiuje formatowanie pomiedzy
fragmentami tekstu, korzystajac z
Malarza formatow

e sprawdza poprawnosc¢ ortograficzng
tekstu za pomocg stownika
ortograficznego

e przygotowuje estetyczne projekty
dokumentéw tekstowych do
wykorzystania w zyciu codziennym,
takie jak: zaproszenia na uroczystosci,
ogtoszenia, podania, listy




tekstu w kolumnach

e ustawia wciecia w dokumencie
tekstowym, wykorzystujac suwaki na
linijce

wierszy i akapitow w dokumencie
tekstowym za pomocg Statystyki
wyrazéw

e wyszukuje wyrazy bliskoznaczne,
korzystajgc ze stownika synonimow

e zamienia okreslone wyrazy w catym
dokumencie tekstowym, korzystajac z
opcji Znajdz i zamien

e wstawia obrazy do dokumentu
tekstowego

o wstawia tabele do dokumentu
tekstowego

e zmienia potozenie obrazu wzgledem
tekstu

o formatuje tabele w dokumencie
tekstowym

o wstawia symbole do dokumentu
tekstowego

e zmienia kolejnos¢ elementow
graficznych w dokumencie tekstowym

o wstawia grafiki SmartArt do
dokumentu tekstowego

e umieszcza w dokumencie tekstowym
pola tekstowe i zmienia ich
formatowanie

e osadza obraz w dokumencie
tekstowym

e wstawia zrzut ekranu do dokumentu
tekstowego

e rozdziela tekst pomiedzy kilka pdl
tekstowych, tworzac facza miedzy
nimi

e wstawia réwnania do dokumentu
tekstowego

e wstawia do dokumentu tekstowego
inne, poza obrazami, obiekty
osadzone, np. arkusz kalkulacyjny

o wykorzystuje style do formatowania
réznych fragmentéw tekstu

o wpisuje informacje do nagtéwka
i stopki dokumentu

e tworzy spis tresci z wykorzystaniem
stylow nagtowkowych
o dzieli dokument na logiczne czesci

e faczy ze sobg dokumenty tekstowe
e tworzy przypisy dolne i koricowe

® przygotowuje rozbudowane
dokumenty tekstowe, takie jak
referaty i wypracowania

e wspotpracuje w grupie,
przygotowujac
e-gazetke

e planuje prace w grupie poprzez
przydzielanie zadan poszczegdlnym
jej cztonkom

e wyszukuje, zbiera i samodzielnie
tworzy materiaty niezbedne do
wykonania
e-gazetki

® przestrzega praw autorskich podczas
zbierania materiatéw do projektu

e wykorzystuje chmure obliczeniowg do
zbierania materiatéw niezbednych do
wykonania
e-gazetki

e planuje prace w grupie i wspotpracuje
z jej cztonkami, przygotowujac
dowolny projekt

5. PREZENTACJIE MULTIMEDIALNE | FILMY

e przygotowuje prezentacje
multimedialng i zapisuje ja w pliku

e zapisuje prezentacje jako pokaz
slajdow

e planuje prace nad prezentacjg oraz jej
uktad

e umieszcza w prezentacji slajd ze
spisem tresci

e uruchamia pokaz slajdéw

o projektuje wyglad slajddéw zgodnie
z ogllnie przyjetymi zasadami
dobrych prezentacji

e dodaje do slajdéw obrazy, grafiki
SmartArt

e dodaje do elementdéw na slajdach
animacje i zmienia ich parametry

® przygotowuje niestandardowy pokaz
slajdow

® nagrywa zawartosé ekranu i
umieszcza nagranie w prezentacji

e wyréwnuje elementy na slajdzie w
pionie i w poziomie oraz wzgledem
innych elementéw

e dodaje do slajdow dzwieki i filmy

e dodaje do slajdow efekty przejscia

e dodaje do slajdow hipertgcza
i przyciski akcji

e przygotowuje prezentacje
multimedialne, wykorzystujgc
narzedzia nieomowione na lekgcji

e nagrywa film kamera cyfrowg lub z
wykorzystaniem smartfona

e tworzy projekt filmu w programie
Shotcut

e przestrzega zasad poprawnego
nagrywania filméw wideo
o dodaje nowe klipy do projektu filmu

e wymienia rodzaje formatéw plikdw
filmowych

o dodaje przejscia miedzy klipami
w projekcie filmu

e usuwa fragmenty filmu

e zapisuje film w réznych formatach
wideo

e dodaje napisy do filmu
e dodaje filtry do scen w filmie
e dodaje $ciezke dZzwiekowa do filmu

e przygotowuje projekt filmowy
o przemyslanej i zaplanowanej fabule,
z wykorzystaniem réznych mozliwosci
programu Shotcut




