WYMAGANIA EDUKACYINE
INFORMATYKA
klasa 6

1. Realizowany programu nauczania: Program nauczania informatyki w szkole podstawowej Lubie
to! Autor: Michat Keska. Nowa Era

2. Podrecznik: Michat Keska. Lubie to! Podrecznik do informatyki dla klasy szdstej szkoty
podstawowej. Wydawnictwo Nowa Era. Numer ewidencyjny w wykazie MEiN: 847/3/2022/z1.

3. Tytuty realizowanych dziatow:

e Rozmowy w sieci. O wirtualnej komunikacji.

¢ Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w programie MS Excel.

e Po nitce do ktebka. Rozwigzywanie problemdw za pomocg programu Scratch.
¢ Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP.

4. Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych.

e Sprawdzamy: wiadomosci, stopien zrozumienia wiedzy, sposdb przekazywania
wiadomosci, umiejetnos¢ stosowania wiadomosci, aktywnos¢ na lekcji.
e Formy sprawdzania wiadomosci i umiejetnosci:

= odpowiedzi ustne,

= sprawdziany,

= kartkowki,

= projekty,

= ¢wiczenia praktyczne,

= opracowanie zadania lub tematu w domu.

5. Orientacyjny sposob przeliczania liczby punktéw uzyskanych ze sprawdziandéw
(wyrazonej w procentach) na stopnie szkolne.

Procent Stopnie ze sprawdzianu
liczby punktéow
0% - 34% niedostateczny
35% - 51% dopuszczajacy
52% - 74% dostateczny
75% - 89% dobry
90% - 100% bardzo dobry

Mozliwe jest otrzymanie oceny poprzedzonej ,+" i ,,—” dla skrajnych wartosci przedziatéw
okreslajacych dang ocene.

6. Uczen moze otrzymad ocene + bardzo dobrg ze sprawdzianu, jesli otrzyma ocene bardzo dobrg i
rozwigze zadanie dodatkowe o podwyzszonym stopniu trudnosci z btedem.

Uczen moze otrzymac ocene celujgca ze sprawdzianu, jesli otrzyma ocene bardzo dobrg i rozwigze
bezbtednie zadanie dodatkowe o podwyzszonym stopniu trudnosci.

7. W ocenianiu $rédrocznym i rocznym ocene celujgcg otrzymuje uczen, ktory:

a)  w wysokim stopniu opanowat wiedze i umiejetnosci okreslone przez programu nauczania
przedmiotu w danej klasie, samodzielnie i twdrczo rozwija wtasne uzdolnienia,

b) biegle postuguje sie zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub
praktycznych z programu nauczania danej klasy, proponuje rozwigzania nietypowe, rozwigzuje
takze zadania wykraczajace poza program nauczania tej klasy lub osigga sukcesy w konkursach i
olimpiadach przedmiotowych.

8. W przypadku nieobecnosci nieusprawiedliwionej lub gdy uczen unika wyznaczenia terminu,
nauczyciel ma prawo zobowigzac go do napisania sprawdzianu w terminie przez siebie
wyznaczonym, bez wczesniejszego poinformowania ucznia.

9. Jesli nieobecnos¢ na sprawdzianie spowodowana jest dtuzszg chorobg lub inng usprawiedliwiong
nieobecnoscig, termin sprawdzianu ustala sie indywidualnie z nauczycielem i moze on przekroczy¢
dwa tygodnie.

10. Uczen, ktdry opuscit 25% godzin z danego przedmiotu, ma obowigzek poddac sie kontroli
majacej za cel sprawdzenie znajomosci tych partii materiatu, podczas realizacji ktorych byt
nieobecny.

11. Uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej ze sprawdzianu w ciggu dwdéch tygodni od
informacji o otrzymanej ocenie niedostateczne;j.

12. Na dzien przed posiedzeniem Rady Pedagogicznej nauczyciele informujg uczniéw o srédrocznych
ocenach klasyfikacyjnych. Ocena srédroczna nie ulega zmianie.

13. Na co najmniej tydzien przed klasyfikacyjnym posiedzeniem Rady Pedagogicznej, uczniowie s
informowani o przewidywanych rocznych ocenach klasyfikacyjnych. Rodzice lub prawni
opiekunowie uczniéw majq prawo do ztozenia podania o egzamin podwyzszajgcy ocene
przewidywana o ile spetniajg nastepujace warunki:

e nie opuscit bez usprawiedliwienia wiecej niz dwie godziny z danego przedmiotu,

e pisat wszystkie sprawdziany w pierwszym lub dodatkowym terminie,

e na biezaco korzystat z mozliwosci poprawy ocen z prac pisemnych, odpowiedzi ustnych,
¢wiczen praktycznych wynikajacych z WSO i PSO.

14. Nauczyciel ma prawo wprowadzi¢ wtasne zasady obowigzujgce na lekcji, nie mogg one jednak
by¢ sprzeczne ze Statutem Szkoty.


https://www.nowaera.pl/matematyka-1-podrecznik-do-matematyki-dla-liceum-ogolnoksztalcacego-i-techniku-zakres-podstawowy-i-rozszerzony,sku-068152
https://www.nowaera.pl/matematyka-1-podrecznik-do-matematyki-dla-liceum-ogolnoksztalcacego-i-techniku-zakres-podstawowy-i-rozszerzony,sku-068152

15. Umiejetnosci wynikowe —wymagania na poszczegdlne stopnie szkolne.

Wyrdznione zostaty nastepujgce wymagania programowe:

e Wymagania wykraczajace (W) dotyczg zagadnien trudnych, oryginalnych, wykraczajacych poza
obowigzkowy program nauczania.

e Wymagania konieczne (K) dotyczg zagadnien elementarnych, stanowigcych swego rodzaju
podstawe, zatem powinny by¢ opanowane przez kazdego ucznia.

e Wymagania podstawowe (P)

zawierajg wymagania z

poziomu

o typowe problemy o niewielkim stopniu trudnosci.

e  Wymagania rozszerzajace (R), zawierajgce wymagania z pozioméw (K) i (P), dotyczg zagadnien

bardziej ztozonych i nieco trudniejszych.

e  Wymagania dopetniajgce (D), zawierajgce wymagania z pozioméw (K), (P) i (R), dotycza
trudniejszych,

zagadnienn  problemowych,
przyswojonych informacji.

wymagajacych

(K)

umiejetnosci

wzbogacone

przetwarzania

Ponizej przedstawiony zostat podziat wymagan na poszczegdlne oceny szkolne:
ocena dopuszczajaca -
ocena dostateczna -
ocena dobra -
ocena bardzo dobra -
ocena celujaca -

wymagania na poziomie (K)
wymagania na poziomie (K) i (P)

wymagania na poziomie (

wymagania na poziomie (K), (P), (R) i (D)
wymagania na poziomie (K), (P), (R), (D) i (W)

K), (P) i (R)

Wymagania konieczne (ocena
dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania podstawowe (ocena
dostateczna)
Uczen:

Wymagania rozszerzajace (ocena dobra)
Uczen:

Wymagania dopetniajace (ocena bardzo
dobra)
Uczen:

Wymagania wykraczajace (ocena
celujaca)
Uczen:

Dziat 1. Rozmowy w sieci. O wirtualnej komunikacji

o wysyta wiadomos¢ za posrednictwem
poczty elektronicznej

® przestrzega netykiety w komunikacji za
pomocg poczty elektronicznej

o wysyta wiadomos¢ do wiecej niz
jednego odbiorcy

o wykorzystuje pola Do wiadomosci oraz
Ukryte do wiadomosci podczas
wpisywania adresow odbiorcow

e zapisuje adresy e-mail na swoim koncie
pocztowym

o wysyta wiadomos¢
e-mail z zatgcznikami

o przesyta plik do ustugi OneDrive i
pobiera zapisany w niej plik na swdj
komputer

e tworzy nowe pliki i foldery w ustudze
OneDrive

e edytuje dokumenty tekstowe zapisane
w ustudze OneDrive, korzystajgc z
narzedzi dostepnych w tej ustudze

e porzadkuje pliki i foldery zapisane w
chmurze

e udostepnia pliki zapisane w ustudze
OneDrive
o tworzy link do pliku w ustudze OneDrive

e pracuje w tym samym czasie z innymi
osobami z klasy nad dokumentem
w ustudze OneDrive

e wykorzystuje narzedzia dostepne w
chmurze do gromadzenia materiatéw
oraz zespotowego wykonywania zadan

e wykorzystuje program MS Teams do
komunikacji ze znajomymi

e omawia zasady wspoétpracy w sieci
o edytuje dokumenty w tym samym
czasie z innymi cztonkami zespotu

e wykorzystuje narzedzia programu MS
Teams (Notes zaje¢, Zadania, Kalendarz)
do efektywnej pracy na lekcjach

e opisuje wady i zalety komunikacji
internetowej oraz poréwnuje
komunikacje internetowg z rozmowag na
Zywo

o wykorzystuje komunikatory
internetowe podczas pracy nad
szkolnymi projektami

Dziat 2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w progra

mie MS Excel

e wprowadza dane do komdrek
® zmienia szeroko$¢ kolumn

o formatuje komaorki

e dodaje arkusze do skoroszytu
o kopiuje i wkleja dane do réznych
arkuszy

e zmienia nazwy arkuszy
e zmienia kolory kart arkuszy

e przygotowuje tabele z danymi
okreslonymi przez nauczyciela,
wykazujac sie estetyka i dbatoscig
o0 szczegoty oraz wykorzystujac
dodatkowe narzedzia, np. Scal
i wysrodkuj

e zmienia krdj, kolor i wielkos$¢ czcionki
uzytej w komorkach

o wykorzystuje automatyczne
wypetnianie, aby wstawi¢ do tabeli
kolejne liczby

o porzadkuje dane w tabeli wedtug
okreslonych wytycznych

e uzywa formatowania warunkowego,
aby wyrdznic okreslone wartosci
e porzadkuje dane w tabeli wedtug wiecej

niz jednego kryterium

o wykorzystuje formatowanie
warunkowe oraz sortowanie danych do
czytelnego przedstawienia informacji

e korzysta z opciji Filtruj, aby pokazac




okreslone dane

o tworzy formuty do obliczen

o w formutach wykorzystuje adresy
komorek

o wykonuje obliczenia, korzystajgc z
funkcji SUMA oraz SREDNIA

e korzysta z arkusza kalkulacyjnego
w codziennym zyciu, np. do tworzenia
wiasnego budzetu

o wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w
sytuacjach nietypowych, np. do
obliczania wskaznika masy ciata (BMI)

e prezentuje dane na wykresie

e zmienia wyglad wykresu

e dodaje lub usuwa elementy wykresu

o dobiera typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych

e analizuje dane przedstawione na
wykresie i je opisuje

e zapisuje dane w arkuszu kalkulacyjnym
o tworzy formuty

o wykorzystuje funkcje arkusza kalkulacyjnego

e prezentuje dane na wykresie
o tworzy dokumenty w chmurze

e udostepnia innym dokumenty utworzone w chmurze
e wspotpracuje z innymi nad dokumentem zapisanym w chmurze
e gromadzi w chmurze materiaty do projektu zespotowego

Dziat 3. Po nitce do kiebka. Rozwigzywanie problemdéw za pomoca programu Scratch

e wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu do budowania
skryptow w programie Scratch

o zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

e udostepnia wiasne skrypty w serwisie
https://scratch.mit.edu

e korzysta z projektow umieszczonych w
serwisie https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug wtasnych
pomystéw

o zakfada z kolezankami i kolegami z klasy
studio na stronie
https://scratch.mit.edu i wspdlnie z
nimi tworzy projekty w Scratchu

e buduje skrypty okreslajgce reakcje
duszka na klikniecie

e przygotowuje projekt gry, opisuje jej
zasady

e buduje skrypt powodujgcy nadanie
komunikatu

e programuje skutek odebrania
komunikatu

e tworzy prostg gre zrecznosciowa

¢ edytuje utworzong gre, dodajgc
wymyslone przez siebie elementy

e tworzy zmienne i wykorzystuje je
w budowanych skryptach

® buduje skrypty nadajgce zmiennym
rézne wartosci

e wykorzystuje w budowanych skryptach
bloki z napisem ,, powtérz” oraz
z napisem ,jezeli”

e buduje skrypty wyszukujgce najwiekszg
oraz najmniejszg liczbe w podanym
zbiorze

e buduje skrypt obliczajacy Srednig ocen z
dowolnego przedmiotu

e wykorzystuje blok z napisem ,,zapytaj”
w budowanych skryptach i zapisuje
odpowiedzi uzytkownika jako wartos¢
zmiennej

e sprawdza spetnienie okreslonych
warunkow, wykorzystujgc bloki
z kategorii Wyrazenia

e buduje skrypty sprawdzajace wiecej niz
jeden warunek

e buduje skrypt wyszukujacy w zbiorze
konkretna liczbe

e tworzy w Scratchu gre logiczng
wykorzystujgcg losowanie liczb

Dziat 4. Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP

e tworzy proste rysunki, wykorzystujac
podstawowe narzedzia z przybornika
programu

® pracuje na warstwach

® zmienia ustawienia narzedzi w
programie GIMP

e modyfikuje stopien krycia warstw, aby
uzyskac okreslony efekt

® podczas pracy w programie GIMP
wykazuje sie wysokim poziomem
estetyki

e Swiadomie wykorzystuje warstwy,
tworzac obrazy

® zmienia ustawienia kontrastu i jasnosci
zdjec

e kopiuje fragmenty obrazu i wkleja na
rézne warstwy

e rozmazuje fragmenty obrazu za pomoca
narzedzia Rozmycie Gaussa

o wykorzystuje warstwy do tworzenia
fotomontazy

e tworzy w programie GIMP
skomplikowane fotomontaze, np.
wklejajgc wtasne zdjecia do obrazéw
pobranych z internetu

e tworzy obrazy w programie GIMP

o wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP




o wykorzystuje chmure internetowg i poczte elektroniczng do pracy przy wspdlnym projekcie




