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Modut A. Wokét komputera i sieci komputerowych

Praca w sieci komputerowej

2
Uczen:

Wie, czym jest sieé
komputeréw i dlaczego
komputery taczy sie w siec.

Korzysta z podstawowych
ustug sieci.

Uczen:

Wymienia podstawowe klasy
sieci. Rozumie pojecie
logowania sie do sieci.

Omawia podstawowe
sposoby fgczenia
komputeréw w siec.

Wymienia korzysci ptyngce
z potgczenia komputeréw
w sieé.

Uczen:

Zna podstawy konfiguracji
sieci (protokoly sieciowe,
identyfikacja sieciowa).
Wymienia elementy
niezbedne do budowy sieci.

Potrafi udostepniaé zasoby
komputera.

Omawia korzy$ci ptyngce
z potgczenia komputerow w
sie€.

Uczen:

Omawia przyktadowe
schematy sieci: domowej
i szkolne;j.

Udostepnia zasoby w sieci.

Uczen:

Potrafi mapowaé zasoby
komputera.

Wie, czym jest maska
podsieci.



Bezpieczenstwo i ochrona danych

2
Uczen:

Wymienia sposoby ochrony
danych w komputerach i
sieciach komputerowych.

Uczen:

Zna zasady ochrony danych
w komputerach i sieciach
komputerowych.

Uczen:

Rozumie potrzebe
wykonywania podstawowych
operacji porzadkujgcych
zasoby komputera oraz
stosowania podstawowych
zasad ochrony wiasnych
dokumentow i zasobow
komputera.

Zna sposoby ochrony przed
utratg danych.

Uczen:

Podajac przyktady,
dyskutuje na temat odmian
ztodliwego oprogramowania
i oprogramowania
zabezpieczajgcego
komputer.

Uczen:

Dzieli sie wkasnymi
doswiadczeniami w zakresie
bezpieczenstwa i ochrony
danych w komputerach.



Modut B. Woko6t dokumentéw komputerowych

Formuly, funkcje i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym
2 3 4 5
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:



Zna podstawowe
zastosowania arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi zaznaczy¢ zadany
blok komérek. Ustawia
liczbowy format danych.

Samodzielnie pisze formute
wykonujgca jedno z czterech
podstawowych dziatah
arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie). Potrafi
zastosowac kopiowanie i
wklejanie formut.

Tworzy prosty wykres.

Zapisuje utworzony
skoroszyt we wskazanym
folderze docelowym.

Zna i stosuje podstawowe
funkcje arkusza
kalkulacyjnego: SUMA,
SREDNIA.

Uczen:

Rozréznia zasady
adresowania w arkuszu
kalkulacyjnym.

Stosuje adresowanie
bezwzgledne wtedy, gdy
jest to uzasadnione.

Potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej
zaawansowane obliczenia
(potegowanie,
pierwiastkowanie,

z zastosowaniem
nawiasow).

Tworzy wykres sktadajacy
sie z wielu serii danych,
dodajac do niego
odpowiednie opisy.

Ustawia inne formaty
danych poza liczbowym.
Formatuje tabele.

Korzysta z mozliwosci
wstawiania funkcji. Potrafi
zastosowac funkcje
JEZELL.

Uczen:

Poprawnie planuje tabele
w arkuszu kalkulacyjnym,
umieszczajgc w niej dane
liczbowe i opisy.

Stosuje adresowanie
mieszane wtedy, gdy jest to
uzasadnione.

Stosuje formatowanie
warunkowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego.

Potrafi stosowaé wybrane
funkcje arkusza
kalkulacyjnego do
rozwigzywania zadan z
réznych przedmiotéw.

Zna zastosowania réznych
typow wykreséw.
Dostosowuje typ wykresu do
danych, jakie ma
przedstawiac.

Potrafi narysowac¢ wykres
wybranej funkcji
matematycznej. Tworzy
wykres funkcji
trygonometryczne;.

Wie, na czym polega
myslenie komputacyjne.

Uczen:

Uktada rozbudowane formuty
z zastosowaniem funkgc;ji
arkusza kalkulacyjnego.

Stosuje wybrane funkcje
arkusza kalkulacyjnego:
statystyczne, logiczne,
matematyczne, daty i czasu.

Planuje kolejne kroki
rozwigzywania problemu, z
uwzglednieniem
podstawowych etapéw
mys$lenia komputacyjnego
(okreslenie problemu,
definicja modeli i pojec,
znalezienie rozwigzania,
zaprogramowanie i
testowanie rozwigzania;
realizuje dane problemy (w
tym symulacje) w arkuszu
kalkulacyjnym, stosujac
wybrane funkcje arkusza
kalkulacyjnego;

Przedstawia dane i wyniki w
tabelach i na wykresach.

Dopasowuje wyglad arkusza
kalkulacyjnego po wydruku,
dobiera ustawienia strony,
ustawia podziat stron i obszar
wydruku.

Uczen:

Potrafi przeprowadzi¢
analize przyktadowego
problemu i opracowac
wiasciwy algorytm obliczen.

potrafi samodzielnie
planowa¢ kolejne kroki
rozwigzywania problemu, z
uwzglednieniem
podstawowych etapéw
myslenia komputacyjnego.

Potrafi samodzielnie
zrealizowac rozwigzanie
danego problemu.

Zna dziatanie i
zastosowanie wigkszosci
funkcji dostepnych w
arkuszu kalkulacyjnym.

Samodzielnie opracowuje
problemy zgodnie z
kolejnymi krokami myslenia
komputacyjnego.

Uczen:



Wie, do czego stuzg filtry.
Potrafi, z pomoca opisu w
podreczniku i nauczyciela,
wyswietli¢ dane wediug
prostego kryterium.

Korzysta z mozliwosci
ustawiania
niestandardowych filtrow
do filtrowania danych w
arkuszu kalkulacyjnym.

Potrafi stosowac filtry

i selekcjonowac dane na
podstawie zaawansowanych
kryteriow.

Wie, do czego stuzg tabele
przestawne. Tworzy tabele i
wykresy przestawne,
korzystajgc z przyktadow z
podrecznika.

Tworzy tabele i wykresy
przestawne, analizujgc dane
zgromadzone w arkuszu
kalkulacyjnym.

Stosuije filtry w tabeli
przestawnej.

Odszukuje w Pomocy
informacje na temat tabel i
wykreséw przestawnych.

Potrafi samodzielnie
okresli¢ dane, jakie mozna
przedstawi¢ i poddac
analizie z wykorzystaniem
tablic i wykreséw
przestawnych.



Uczen:

Korzysta z podstawowych
mozliwosci wybranego
programu do tworzenia
grafiki wektorowe;.

Wykonuje proste projekty
w grafice wektorowej,
korzystajgc z mozliwosci
wstawiania Ksztattow w
edytorze tekstu.

Tworzy i edytuje prosty
rysunek w wybranym
programie graficznym,
korzystajgc z podstawowych
narzedzi do rysowania figur.

Uczen:

Wykonuje projekty w grafice
wektorowej, korzystajagc z
mozliwosci wstawiania
Ksztaltow w edytorze
tekstu. Grupuje obiekty.

Tworzy proste kompozycje,
korzystajgc z wybranego
programu do tworzenia
grafiki wektorowe;.

Zna podstawowe mozliwosci
wybranego programu do
edycji obrazu wektorowego.

Korzysta z narzedzi do
rysowania figur i Sciezek.

Przeksztatca obraz —
przecigga, skaluje, obraca.

Uczen:

Wyszukuje potrzebne
funkcje programu w menu
programu graficznego.

Tworzy kompozycje z figur w
grafice wektorowe;j.

Rysuje bryly, korzystajgc z
mozliwosci rysowania
przestrzennego.

Uczen:

Dostrzega réznice miedzy
grafikg rastrowg i
wektorowg.

Opracowuje grafike
wektorowa, rysujgc ciekawe
kompozycje z figur, przy tym
potrafi zmieni¢ wlasciwosci
wybranego narzedzia.

Wyjasnia, czym sg Sciezki
i rysuje je, uzywajgc
odpowiednich narzedzi.
Wyijasnia, czym sg punkty
weziowe.

Wie, na czym polega praca
z warstwami. Wykonuje
rysunki, korzystajgc z
warstw.

Uczen:

Zapoznaje sie

z mozliwosciami wybranego
programu graficznego,
korzystajgc z Pomocy i
innych zrédet, poznaje
mozliwosci programow
graficznych.

Przygotowuje ztozone
projekty z r6znych dziedzin.

Tworzy obrazy,
wykorzystujgc rézne
mozliwosci programu.

Przygotowuje grafike do
wiasnej strony internetowej
lub prezentacji
multimedialne;.

Uczestniczy w konkursach
dotyczgcych grafiki
komputerowej.



Modut C. Wokot algorytmiki i programowania

Tworzenie programow w wybranym jezyku programowania

2
Uczen:

Tworzy prosty program w
jezyku wysokiego poziomu,
np. wyswietlajgcy napis na
ekranie, wykonujgcy proste
obliczenia.

Stosuje w programach
zmienne i wykonuje proste
obliczenia, np. oblicza sume
dwéch liczb, $rednig z
dwaéch liczb.

Potrafi uruchomi¢ utworzony
program i wyprowadzi¢
wyniki na ekran.

Analizuje i omawia dziatanie
gotowych prostych
programoéw zapisanych

w wybranym jezyku
programowania,
zawierajgcych instrukcje petli
for i/lub instrukcje
warunkowg if.

3
Uczen:

Zna postac i dziatanie
instrukcji iteracyjnej while
w wybranym jezyku
programowania i stosuje jg
w tworzonych programach
komputerowych.

Analizuje (wspdlnie

z nauczycielem) programy, w
ktoérych zastosowano
funkcje; zapisuje je,
uruchamia i wyjasnia ich
dziatanie.

Wie, co to sg podprogramy i
zna ich zastosowanie.

Definiuje (korzystajac

z podrecznika) funkcje bez
parametréw i stosuje je

w programach.

Korzystajgc z podrecznika,
deklaruje tablice, wczytuje
i wyprowadza elementy
tablicy i/lub listy na ekran.

Uczen:

Zna postac i dziatanie
instrukcji iteracyjnej do ...
while w jezyku C++

i stosuje jg w tworzonych

programach komputerowych.

Wyjasnia pojecia: parametr

formalny, parametr aktualny.

Definiuje funkcje z
parametrami w wybranym
jezyku wysokiego poziomu.

Zna sposob definiowania
funkcji zwracajgcej wartos¢ i
niezwracajgcej wartosci.

Zna pojecia: tablica,
zmienna indeksowana.

Na bazie przyktadéw

z podrecznika, deklaruje
tablice i/lub liste, wezytuje i
wyprowadza elementy
tablicy i/lub listy, definiujgc
odpowiednie funkcje

w wybranym jezyku
programowania.

Uczen:

Wyijasnia réznice pomiedzy
funkcjg zwracajgcag wartosc i
niezwracajgcg wartosci.

Stosuje funkcje bez
parametréw i z parametrami
w programach.

Potrafi zastosowac tablice i/
lub liste w zadaniach.

Potrafi odwotywac sie do
dowolnego elementu tablicy
i/lub listy.

Wykonuje operacje na
elementach tablicy i/lub listy.

Potrafi modyfikowaé
program, znalez¢ btedy i je
poprawic.

Uczen:

Potrafi samodzielnie
zastosowac odpowiedni
rodzaj instrukcji petli w
tworzonym programie.

Omawia podobienstwa i
réznice w dziataniu
wszystkich omoéwionych
instrukcji petli w dwoch
réznych jezykach
programowania.

Omawia podobienstwa i
réznice w definiowaniu tablic
i/lub list w dwdch réznych
jezykach programowania.

Stosuje w programach
tablice i/lub listy,
odpowiednio dobierajgc
okreslong strukture danych
do algorytmu.

Pisze trudniejsze programy,
w ktérych stosuje funkcje
i tablice.



Programowanie wybranych algorytmoéw

2
Uczen:

Analizuje opis jednego z
wybranych algorytmow, np.
porzadkowania metodg
babelkowa. Potrafi o nim
opowiedzie¢ — wyjasni¢ na
czym polega,
zademonstrowac z uzyciem
pomocy dydaktycznych,
przetestowac.

3
Uczen:

Analizuje opisane w
podreczniku gotowe
programy realizujgce jeden
wybrany algorytm z
podanych w podreczniku,
np. pierwszosci liczby.
Przepisuje wybrany kody
programéw, uruchamia
programy i wyjasnia jego
dziatanie.

Uczen:

Omawia dwa wybrane
algorytmy, np. obliczania
elementdw ciggu liczb
Fibonacciego i
porzgdkowania przez
wstawianie. Demonstruje je
przy uzyciu pomocy
dydaktycznych.

Korzystajgc z opisu w
podreczniku zapisuje je
w wybranym jezyku
programowania i potrafi
wyjasni¢ ich dziatanie.

Uczen:

Omawia algorytmy badania
pierwszosci liczby i
obliczania elementoéw ciggu
liczb Fibonacciego,
porzagdkowania metodg
babelkowg i przez
wstawianie.

Zapisuje je w postaci
programéw, korzystajgc z
podrecznika. Rozumie
dziatanie tych programow.

Stosuje funkcje i tablice w
zapisie w/w algorytméw w
postaci programow.

Uczen:

Samodzielnie zapisuje w
postaci programow
algorytmy badania
pierwszo$ci liczby i
obliczania elementéw ciggu
liczb Fibonacciego,
porzadkowania metodg
bgbelkowg i przez
wstawianie; definiuje
odpowiednie i funkcje.

Rozwigzuje przyktadowe
zadania z konkursow
informatycznych; bierze
udziat w konkursach.



Modut D. Wokot Internetu i projektow

Wybrane przepisy prawa

2
Uczen:

Zna podstawowe przepisy
prawa dotyczgce korzystania
z cudzych materiatéw

i stosuje je w praktyce.

Zna podstawowe zasady
korzystania z programow
komputerowych. Rozumie
konieczno$¢ posiadania
licencji na programy
komputerowe.

Jest Swiadomy istnienia
przestepstw komputerowych.

Uczen:

Wie, co jest przedmiotem
prawa autorskiego i co jemu
nie podlega.

Zna pojecie licenciji.
Wymienia przyktadowe
rodzaje darmowych licencji.

Wymienia przyktadowe
rodzaje przestepstw
komputerowych.

Uczen:

Wyjasnia wybrane przepisy
prawa autorskiego, m.in.:
»,dozwolony uzytek utworéw”,
zasady korzystania z
cudzego utworu bez pytania
0 zgode, ochrona wizerunku.

Omawia przyktadowe
rodzaje licencji na programy
komputerowe.

Omawia wybrane przyktady
przestepstw komputerowych.

Uczen:

Potrafi uzasadni¢
zastosowanie wybranego
przepisu prawa w
konkretnym przypadku.
Podaje przyktady tamania

wybranych przepiséw prawa.

Omawia réznice pomiedzy
réznymi rodzajami licencji.
Sprawdza, na podstawie
jakiej licencji jest
rozpowszechniany dany
program. Wyjasnia zasady
tej licencji.

Uczen:

Potrafi samodzielnie
interpretowaé wazniejsze
przepisy prawa
autorskiego dotyczace
korzystania z r6znych
zrédet informaciji i ochrony
programéw
komputerowych.

Wyszukuje dodatkowe
informacje na temat
przestepstw
komputerowych.



Uczen:

Wymienia podstawowe
zasady pisania listow
elektronicznych.

Podaje przyktadowe
sposoby komunikacji
i wymiany informacji z

wykorzystaniem Internetu.

Korzysta z nich, stosujac
zasady netykiety.

Uczen:

Poprawnie redaguije listy
elektroniczne, dbajac o ich
forme i tresc.

Omawia wybrane formy
komunikacji i wymiany
informacji. Zna i stosuje
zasady netykiety dotyczace
form komunikacji, z ktérych
korzysta.

Wyjasnia, na czym polega
komunikacja w czasie
rzeczywistym.

Wie, czym jest chmura
obliczeniowa. Wymienia
przynajmniej dwie
mozliwosci korzystania z
chmury.

Uczen:

Rozréznia poszczegdlne
formy komunikowania sie
przez SiecC.

Rozréznia poszczegodlne
sposoby komunikaciji i
wymiany informacji.

Omawia dziatanie poczty
elektroniczne;j.

Zna i stosuje zasady
netykiety dotyczgce
wszystkich form komunikaciji.

Zna i omawia mozliwosci
korzystania z chmury
obliczeniowej.

Uczen:

Potrafi dokonac¢ analizy
poréwnawczej roznych form
komunikacji i wymiany
informacji, podajgc opis
poszczegolnych form i
niezbedne wymagania.

Poréwnuje metody dostepu
do poczty elektroniczne;j.

Wyijasnia, na czym polega
korzystanie z
oprogramowania w chmurze
i na czym polega
wspotdzielenie dokumentow
umieszczonych w chmurze.

Uczen:

Samodzielnie wyszukuje

w réznych zrodtach
informacje na temat
nowoczesnych mozliwosci
korzystania z Internetu, np.
za pomocg urzadzen
mobilnych.

Wyszukuje w Internecie
informacji na temat fgczenia
sie réznych urzadzen
znajdujgcych sie w domach
czy samochodach z chmura.
Omawia przyktady takiego
zastosowania chmury.



Zna zasady netykiety.

Podaje przynajmniej dwie
korzysci wynikajgce z
rozwoju technologii
informacyjno-
komunikacyjnych (TIK).

Jest Swiadomy istnienia
zagrozen wynikajgcych
z rozwoju TIK.

Podaje zalety korzystania
z komunikacji za pomocg
Internetu.

Wymienia podstawowe
zagrozenia wynikajgce
z rozwoju technologii
informacyjno-
komunikacyjnej.

Omawia szczegoétowo
zagrozenia wynikajgce z
rozwoju technologii
informacyjno-komunikacyjnej
(m.in.: cyberprzemoc,
anonimowos¢ kontaktow,
uzaleznienie od komputera);
wie, czym sg fake newsy.

Omawia korzyéci i
zagrozenia dotyczgce
korzystania z réznych form
komunikacji i wymiany
informacji z wykorzystaniem
Internetu.

Wyjasnia, jakie korzysci daje
rozwdj technologii
informacyjno-komunikacyjnej
osobom o specjalnych
potrzebach.

Bierze aktywny udziat

w debacie na temat szans
i zagrozen wynikajgcych
z rozwoju TIK.

Potrafi samodzielnie oceni¢
znaczenie technologii
informacyjno-
komunikacyjnej w
komunikacji i wymianie
informacji. Zna najnowsze
osiggniecia w tej dziedzinie.



Uczen:

Wie, w jaki sposdb
zbudowane sg strony WWW.

Zna najwazniejsze narzedzia
do tworzenia stron
internetowych.

Wie, na czym polega
tworzenie strony
internetowe;.

Zapoznaje sie z
przyktadowym zrodiem
strony internetowe;j,
przegladajgc strukture pliku.

Wie, ze na stronach
internetowych niektore tresci
mogg by¢ generowane
dynamiczne.

Uczen:

Potrafi przygotowac prostg
strone internetowg, uzywajac
dowolnego edytora tekstu.

Umie tworzy¢ akapity

i wymuszac¢ podziat wiersza,
dodawaé nagtéwki do tekstu,
zmieniac kroj i wielkosé
czcionki.

Wie, jak wstawiac linie
rozdzielajgce.

Umie wstawia¢ hipertgcza,
korzystaé z kotwic.

Rozumie strukture plikow
HTML.

Podaje przyktady stosowania
styléw CSS.

Wyjasnia, na czym polega
dynamiczne przetwarzanie
strony; podaje przyktady
skryptéw i omawia ich
rodzaje.

Uczen:

Potrafi tworzy¢ proste strony
w jezyku HTML, uzywajgc
edytora tekstowego.

Zna funkcje i zastosowanie
najwazniejszych znacznikéw
HTML.

Potrafi wstawia¢ grafike do
utworzonych stron.

Umie tworzy¢ listy
wypunktowane
i numerowane.

Zna nazewnictwo kolorow.

Zna najczesciej
wykorzystywane atrybuty
CSS i sposoby okreslania
ich wartosci.

Omawia sposoby
publikowania strony w
Internecie.

Uczen:

Umie wstawiac tabele do
tworzonych stron i je
formatowad.

Wstawia tabele.
Koduje polskie znaki.
Tworzy podstrone.

Umieszcza tacza
hipertekstowe, m.in. tagczac
strone gtéwng z podstrona.

Stosuje kolory.

Zna zasady dynamicznego
przetwarzania stron.

Analizuje wady i zalety
réznych sposobéw
publikowania i promowania
stron w Internecie.

Przygotowuje strone do
publikacji w Internecie i jg
publikuje.

Uczen:

Zna zagadnienia dotyczgce
promowania stron WWW.

Potrafi stworzy¢ wtasny,
rozbudowany serwis WWW
i przygotowac go w taki
sposo6b, zeby wygladat
estetycznie i zachecat do
odwiedzin.

Zna wiekszos¢ znacznikéw
HTML.

Potrafi wstawia¢ do
utworzonej strony proste
skrypty napisane w jezyku
JavaScript.



Uczen:

Omawia etapy tworzenia
projektu grupowego.

Wykonuje proste zadania
szczego6towe z projektu
grupowego.

Przestrzega zasad
korzystania z cudzych
materiatow.

Uczen:

Wyijasnia, jak przeprowadza
sie debate za i przeciw.

Wyjasnia pojecie; prawo
autorskie, domena
publiczna.

Stosuje poznane metody
wyszukiwania informacji.

Uczen:

Prawidtowo zapisuje,
przechowuje i udostepnia
dokumenty potrzebne do
realizacji projektu.

Uczen:
Peni role koordynatora
projektu grupowego.

Przydziela zadania
szczegobtowe.

Scala dokumenty wykonane
przez cztonkéw grupy.

Uczen:

Proponuje tematyke
wiasnego projektu,
samodzielnie wyznacza
zadania szczegotowe

i sposob ich realizacji.
Koordynuje realizacje
projektu.



